
【网页设计与制作】
【Web Design and Make】
一、基本信息
课程代码：【2030527】

课程学分：【2】
面向专业：【网络与新媒体】
课程性质：【专业选修课】

开课院系：新闻传播学院传播系

使用教材：【自编】

参考书目【《案例学-网页设计与网站建设》,凤凰高新教育，北京大学出版社2017年版】

课程网站网址：

https://elearning.gench.edu.cn:8443/webapps/blackboard/content/listContentEditable.jsp?content_id=_12200_1&course_id=_5580_1&mode=reset
先修课程：【图像处理，2030121（4）】
二、课程简介
本课程共32课时，其中实践教学为16课时，总计2学分。本课程使学生较为全面地掌握网页设计与制作技术，从而能创建出具有个性的、功能较为完善的、具有良好视觉效果的网站，与此同时，通过对网页创意及制作工具的学习，使学生对于网页设计中所涉及的相关知识有一个全面的了解。通过本课程的学习，能熟练使用Dreamweaver软件；了解Web站点的工作原理，并指导WWW、HTTP、HTML的概念和作用；能掌握Web开发所需的HTML知识，了解HTML标签的作用与使用方法；能在网页中插入图像、表格、声音、多媒体信息；能了解CSS概念，熟悉常用的CSS属性，并能在网页中应用CSS样式；熟悉及应用Flash动画软件及其与Dr的交互。并最终能综合布局及设计开发主题站点及网页设计编排。 
三、选课建议

本课程适合网络与新媒体专业二年级学生学习。
四、课程与专业毕业要求的关联性
	专业毕业要求
	关联

	L01
	表达沟通：倾听领导和客户的需求和诉求点。能够熟练阐述方案的意图、亮点,及时调整方案的陈述。
	　

	L02
	自主学习：学习并借鉴大师和成功案例并为新媒体策划和制作提供素材。对新媒体创作应用技术进行延展学习和应用。
	　(

	L03

	L031
	网络与新媒体的设计、开发应用与管理能力：具备网站设计与开发、app设计与开发等基本能力。
	 

	
	L032
	网络与新媒体影视作品制作的理论与技术：能够熟练运用拍摄、剪辑、特效制作的技巧创作数字影视作品。
	

	
	L033
	网络与新媒体内容传播基本能力：文本写作与编辑、音频录制、图片拍摄与后期处理、图片制作与内容可视化，了解相关的法律法规和行业规则。
	

	
	L034
	网络与新媒体的管理和营销能力：具备利用网络与新媒体工具等进行品牌与产品开发、维护和传播的基本能力；具有消费行为、营销和客户心理的基本知识。具备组织、控制、管理、推广项目的能力。
	(

	L04
	尽责抗压：能够明确在新媒体行业中的职业角色与任务，具有主动负责地完成任务的能力和态度。可以承受持续高强度的新媒体传播任务，有服务的耐心和意识。
	

	L05
	协同创新：有团队协作的意识和能力。在整个传媒产业链中与团队共同提供内容传播，新媒体产品的运营、设计与制作等工作。
	

	L06
	信息应用：熟练运用各类信息搜索软件和工具设计制作可视化图像和文本。
	

	L07
	服务关爱：具有客户服务态度和吃苦耐劳的精神。愿意服务他人、服务企业、服务社会；为人热忱，富于爱心，懂得感恩。
	(

	L08
	国际视野：具有良好的专业英语听说读写能力。能从国外新技术和新设计的案例中汲取经验。能具有世界先进水平的内容传播技能、营销技能和设计能力。
	


五、课程目标/课程预期学习成果
	序号
	课程预期

学习成果
	课程目标

（细化的预期学习成果）
	教与学方式
	评价方式

	1
	LO212
	能够根据不同的网站类型进行网站框架的划定以及素材的主动搜集
	宣讲网站所要传播的主题以及核心内容，讨论网站的策划框架及关联方式，通过不同渠道寻找页面所需表现的素材
	形成纸质的网站策划框架

	2
	LO34
	能够使用dreamweaver软件进行网页的设计及编排
	课堂上小组讨论的形式进行网站的设计与编排
	形成完整的、2级链接以上站点设计以及页面设计

	3
	LO712
	能够互相帮助，共同学习，使用Flash软件进行网页动画的设计，并与dreamweaver进行交互
	课堂上小组讨论的形式结合新媒体的技术进行动画的制作
	形成2个网页动画



六、课程内容

	单元
	内容
	知识要求
	能力要求
	理论课时
	实践课时

	1
	认识网页
	· 能描述网页、网站的相关概念（知道）
· 能区别网页中的主要构成元素（分析）
· 能了解Web标准的主要构成（理解）
· 能区别网页布局的基本类型（分析）
	· 能赏析优秀网站的布局结构、颜色搭配、视觉效果
· 能解读网页的主要结构

· 能熟练获取优秀网站的素材
	2
	2

	2
	使用Dreamweaver
	· 能熟悉Dreamweaver的工作环境（知道）

· 能掌握网页元素的编辑方法：添加文本、格式化文本、创建列表、插入图像、文本超链接、图像超链接、鼠标经过图像（运用）

· 能掌握表格的基本操作与属性设置（运用）

· 能熟悉框架布局网页的方法（运用）

· 能了解行为动作的使用（理解）
	· 能熟练操作Dreamweaver软件

· 能创建并管理站点

· 能创建基本的图文网页

· 能在网页中插入数据表格，并编辑表格属性

· 能在网页中插入表单及表单对象

· 能在网页中插入flash、音频、视频等多媒体元素

· 能制作框架网页
	4
	4

	3
	网站规划
	· 能描述网站建设的开发流程（知道）

· 能掌握沟通技巧（知道）

· 能熟悉归纳用户需求要点的方法（分析）

· 能熟记网站建设方案的书写规范（理解）


	· 能有效沟通用户，进行网站需求调研

· 能够进行需求分析，确定网站的功能和风格

· 能进行网站架构设计，规划网站的内容结构、目录结构、链接结构
· 能规范化地编写网站建设方案
	2
	2

	4
	网页元素设计
	· 能理解CSS对项目符号的样式控制（理解）

· 能理解表单在网页中的作用（理解）

· 能理解表单对象的应用范围（理解）

· 能理解CSS对表单对象的样式控制（理解）（应用）

· 能理解CSS对表格的样式控制（理解）（应用）

· 能理解<tbody>标签的使用（理解）（应用）

· 能理解内容溢出的处理方式（理解）（应用）
	· 能用CSS制作各种网站导航条（横向导航，纵向导航）

· 用能CSS实现图文信息列表

· 能布局表单样式，并设计表单对象样式（输入框、文本域、下拉列表及按钮）

· 能用Css设计数据表格样式
	2
	2

	5
	动画基本原理、动画元件的创建及其应用
	· 能理解动画的基本原理（理解）（应用）

· 理解动画中三种元件的绘制以及编辑（理解）（应用）

· 三种不同元件的动画制作
	(  能够制作多图层的动画

(  能运用图形元件进行形体的编辑

(  能运用按钮元件进行动态按钮的创建

(  能运用影片元件进行复杂动画的制作
	2
	2

	6
	网站项目的完成
	(  能进行网站的规划以及素材的搜集（理解）（分析）

(  运用网页设计软件进行页面综合编排及关联（应用）

(  能运用动画软件进行动画创建
	(  形成纸质的网站策划框架

(  形成完整的、3级链接以上站点设计以及页面设计

(  形成3个网页动画
	4
	4


七、课内实验名称及基本要求
	序号
	实验名称
	主要内容
	实验

时数
	实验类型
	备注

	1
	网页布局
	运用Dreamweaver及Photoshop软件进行网页的布局
	4
	综合
	

	2
	网站综合制作
	运用Dreamweaver软件进行网站制作
	8
	综合
	

	3
	网站动画制作
	运用FLASH软件进行动画制作
	4
	综合
	


   八、评价方式与成绩
	总评构成（X）
	评价方式
	占比

	X1
	形成电子版的网站策划框架（PPT）
	20%

	X2
	形成完整的、2级链接以上站点设计以及页面设计
	60%

	X3
	形成2个网页动画
	20%


撰写人：王瑞莉                     系主任审核签名：沈慧萍
审核时间：                      
SJQU-QR-JW-033（A0）















